Инструкция по настройке Call of Duty UO 1.51
26 мая 2009 г.
1. Распаковываем архив Call of Duty UO 1.51
2. Ищем в папке Call of Duty UO 1.51 файл реестра key_coduo.reg ([image: image1.jpg]# |key_coduo



) запускаем его, и жмем ДА. Этот файл реестра добавляет CD-key данной игры в реестр. (P.S. Если у вас все-таки  при подключении на сервер запрашивает CD-key или сетевой ключ, тогда об операции добавления ключа рассказано в пункте 5)
3. Ссылки на сайты где можно наблюдать мониторинги рабочих серверов CoD UO:
	Сервер
	Ссылка
	Время работы
	Сбор людей


	Киевский
	http://coduo.org.ua/
	Круглосуточно
	После 21:00

	Запорожский*
	http://cod-tvoi.3dn.ru/
	18:00 – 2:00 *
	После 21:00


*-Запорожский сервер будет работать в случае неработоспособности Киевского сервера, либо по другим причинам которые можно обговорить с админами.
4.Как подключатся к серверам:
Обычный способ - Заходим в папку с игрой Call of Duty UO 1.51 , запускаем CoDUOMP.exe ([image: image2.jpg]8 CoDLIOMP



) открываем консоль и пишем команду:          
connect coduo.org.ua               (для киевского сервера)
connect coduo-tvoinet.org.ua  (для запорожского сервера)
Облегченный способ – Заходим в папку с игрой Call of Duty UO 1.51 и просто запускаем bat-файл который сразу подключит к желаемому серверу:

connect coduo.org.ua.bat              ([image: image3.jpg]% connect coduo.org.ua.bat



)         – Киевский сервер 
connect coduo-tvoinet.org.ua.bat ([image: image4.jpg]% connect coduo-tvoinet.org.ua.bat



) – Запор-кий сервер

P.S. выводим на рабочий стол ярлыки на эти bat-файлы.

5. Если у вас затребовало ввести CD-key или ключ для сетевой игры необходимо сделать следующее:

Запускаем CoDUOMP.exe ([image: image5.jpg]8 CoDLIOMP



)
Заходим    Настройки сетевой игры

1. Введите ключ диска JDG3-3NUW-3GBJ-WN3J-921B (P.S. Выпишете  

    ключ на лист бумаги так как игра не сворачивается, а скопировать и 

    вставить не получится)

2. Разрешить загрузку ДА (игра сможет загружать новые карты с серверов)

3. Имя игрока – Вводим свое имя.
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Рисунок 1.

6. Для того что бы новые карты загружались с сервера в вашу игру, необходимо   включить опцию загрузки вручную:

[image: image7.jpg]Tporonocosats 3a:
IMporoocosaTs MpoTHE:
Yar:

Komauansiii uat:
BricTpIii HaT:

E Kapra:
(Paspewnts sarpysky:
Torasats T/
TMokasats npnuen:

Casian:
Tmst nrpoka:

PunkBuster:

F2

F [0 < <

JIBC /kabenn/xDSL
(no_name)smeni_nik

Ja





Рисунок 2.
7. Куда добавить скаченные карты?

Если вы скачали новые карты отдельно с сайта http://coduo.org.ua/ или из других источников их необходимо закинуть по адресу:

Call of Duty UO 1.51\uo именно в папку uo([image: image8.jpg]


) 
8. У кого более менее современный компьютер а то есть:

Pentium 4/Athlon XP 2.0 ГГц 

512 Мб памяти 

GeForce 4 или выше 

1.2 Гб на винчестере.
и выше…..

Рекомендую выставить максимальные видео настройки. Пример таких настроек показан на рисунке ниже. Настройте так как показано на рис.3
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Рисунок 3.
